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Lucania IndieQuest: 
Regolamento ver. 0.1 

Articolo 1 – Informazioni Generali 
1. L’associazione Nerdworks (l’Organizzatore) organizza, all’interno della manifestazione Lucania 

Is Comics che si terrà a Potenza dal 10 al 12 ottobre 2025, l’iniziativa denominata Lucania 

IndieQuest. 

2. Lo scopo dell’iniziativa è favorire la crescita dell’ecosistema del videogioco indipendente, 

offrendo visibilità e opportunità di confronto tra game developer indipendenti, esperti del 

settore e pubblico di appassionati. 

Articolo 2 – Destinatari dell’iniziativa 
1. Possono partecipare al Lucania IndieQuest i Team di Sviluppo che abbiano sviluppato o stanno 

sviluppando un videogioco, destinato a qualunque piattaforma (es. PC, console, mobile, VR). 

2. Ai fini del presente Regolamento, per Team di Sviluppo si intendono team informali o formali 

(start-up, aziende, ditte individuali, liberi professionisti), composti da professionisti, studenti o 

appassionati, che operano nel campo del game development. 

3. Sono ammessi sia partecipanti singoli che gruppi, a partire dai 18 anni di età (dai 16 anni con 

apposita autorizzazione dei genitori o del tutore legale). 

4. La partecipazione al Lucania IndieQuest è subordinata al processo di selezione dei progetti di 

cui all’art. 3. 

5. L’ammissione al Lucania IndieQuest comporta: 

a. l’assegnazione gratuita di una postazione per esporre il proprio progetto nell’apposita area 

espositiva EXPShowcase di cui all’art. 5; 

b. l’ammissione al pitch contest PitchArena di cui all’art. 6; 

c.  l’ammissione al workshop dedicato PitchLab di cui all’art. 9. 

6. Ogni partecipante si impegna ad accettare espressamente le regole di condotta e il codice etico 

dell’associazione Nerdworks, la politica contro le molestie dell’evento e il contenuto del 

presente Regolamento. 

Articolo 3 - Selezione e ammissibilità dei progetti 
1. I Team di Sviluppo possono inviare la candidatura del proprio progetto attraverso l’apposito 

form linkato sulla pagina ufficiale di Lucania Is Comics 2025, sezione Lucania IndieQuest. 

2. Il mancato invio delle informazioni e dei materiali richiesti all’interno del form comporta 

l’esclusione automatica dalla procedura di selezione. 
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3. La selezione avviene a insindacabile giudizio dell’Organizzazione e prevede l’esclusione di 

progetti caratterizzati da (elenco esemplificativo e non esaustivo): 

a. contenuti incompleti o palesemente inconsistenti (es. manchevoli delle 

caratteristiche di base per essere valutati nel merito); 

b. contenuti non in linea con le finalità di Lucania IndieQuest (es. progetto che non 

risulta essere un videogioco); 

c. contenuti pornografici o che incitano all’odio basato su differenza di razza, sesso, 

religione o nazionalità. 

4. L’Organizzatore comunica direttamente a ciascun Team di Sviluppo candidato l’eventuale 

conferma di ammissione al Lucania IndieQuest contestualmente all’avvenuta valutazione 

positiva del suo progetto candidato. 

5. La procedura di selezione si intende avviata contestualmente alla pubblicazione del 

presente Regolamento e del Form di partecipazione al Lucania IndieQuest, e si conclude 

entro il 15 settembre. 

6. L’Organizzazione si riserva il diritto di modificare le tempistiche e i criteri di esclusione, 

qualora il numero di progetti candidati fosse particolarmente alto. 

7. Saranno selezionati numero 10 Team di Sviluppo che parteciperanno al Lucania 

IndieQuest. 

Articolo 4 - Rimborso spese e accesso all’evento 
1. Ciascun Team di Sviluppo ammesso al Lucania IndieQuest ha diritto a un rimborso delle 

spese di viaggio documentate, fino a un importo massimo di € 100,00 (cento euro). 

2. L’emissione del rimborso spese è subordinata all’esibizione dei titoli di viaggio e delle 

ricevute per le spese effettivamente sostenute. 

3. L’Organizzatore si riserva di rivedere in tutto o in parte l’entità del rimborso spese, per 

mutate esigenze di budget connesse alla realizzazione dell’evento o qualora il numero di 

Team di Sviluppo ammessi alla manifestazione risultasse particolarmente alto. 

4. Ciascun Team di Sviluppo ammesso al Lucania IndieQuest ha diritto a un massimo di 2 

pass gratuiti nominali per l’accesso al Lucania Is Comics, per tutta la durata dell’evento. 

Eventuali membri aggiuntivi del team potranno acquistare il biglietto d’ingresso a Lucania 

Is Comics a un prezzo ridotto. 

Articolo 5 – EXPShowcase 
1. Ciascun Team di Sviluppo ammesso al Lucania IndieQuest ha diritto a una postazione 

gratuita all’interno dell’apposita area showcase IndieQuest EXPShowcase nel corso 

dell’evento Lucania Is Comics, e si impegna a utilizzarla per tutta la durata dell’evento, 

dando la possibilità al pubblico di visionare e/o provare il progetto presentato (es. 

attraverso una demo giocabile). 
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2. Ciascuna postazione è dotata di un allaccio elettrico multipresa a norma, un tavolo e 

sedute. 

3. L’Organizzazione si riserva di comunicare eventuali caratteristiche tecniche aggiuntive e 

definitive delle postazioni al termine della procedura di selezione, o comunque entro e non 

oltre la data di inizio dell’evento. 

Articolo 6 - PitchArena 
1. I Team di Sviluppo ammessi al Lucania IndieQuest prendono parte alla PitchArena, la pitch 

challenge che si terrà nella giornata di sabato 11 ottobre, nell’ambito dell’evento Lucania Is 

Comics. Orario e location definitivi saranno successivamente comunicati 

dall’Organizzatore. 

2. La PitchArena è un contest in cui ciascun Team di Sviluppo presenta il pitch del proprio 

progetto a una Giuria di esperti della game industry italiana, davanti al pubblico di 

appassionati di Lucania Is Comics. Ciascun Team di Sviluppo può scegliere liberamente se 

esporre il proprio pitch in lingua italiana o inglese. 

3. Ciascun Team di Sviluppo è tenuto a mostrare sul palco il materiale (es. slide, audio, video) 

presentato in sede di candidatura. Il pitch deve avere una durata massima di 15 minuti. La 

Giuria ha diritto a rivolgere un numero limitato di domande a ciascun Team di Sviluppo, al 

termine del pitch, in una logica di interazione che aiuti ad approfondire o chiarire eventuali 

dubbi di merito sul progetto presentato. L’Organizzatore si riserva il diritto di ridurre i tempi 

di esposizione dei pitch qualora il numero di partecipanti risultasse particolarmente alto. 

4. Al termine di tutte le presentazioni, la Giuria procederà ad emettere un giudizio di merito 

con cui verrà individuato un Team di Sviluppo vincitore della sfida. L’Organizzazione, 

d’intesa con la Giuria, si riserva la possibilità di istituire eventuali menzioni speciali per 

progetti meritevoli. 

Articolo 7 - PitchArena - Giuria e Criteri di Valutazione 
1. La selezione del progetto vincitore della PitchArena è affidata a una Giuria composta da 

esperti della game industry italiana. I nominativi dei giurati saranno comunicati 

pubblicamente prima dell’inizio dell’evento attraverso i canali ufficiali di Nerdworks e 

Lucania Is Comics. 

2. La Giuria si impegna a valutare i pitch presentati in modo imparziale, garantendo 

trasparenza, equità e rispetto dei principi di riservatezza. A tal fine, ogni componente della 

giuria sarà tenuto a firmare un Accordo di Riservatezza (NDA) per tutelare la proprietà 

intellettuale dei partecipanti. 

3. Ogni progetto sarà valutato sulla base dei seguenti criteri qualitativi: 

a. Originalità e concept: valore creativo e innovativo dell’idea di gioco. 

b. Potenziale di sviluppo: coerenza e fattibilità del progetto nel tempo, anche in termini 

produttivi e di mercato. 
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c. Aspetto tecnico e visivo: qualità grafica, design, coerenza artistica e funzionalità 

tecnica del prototipo (se presente). 

d. Presentazione del pitch: chiarezza, efficacia comunicativa e capacità del team di 

trasmettere la visione del progetto in fase di presentazione dal vivo. 

4. Le decisioni della Giuria sono insindacabili. 

Articolo 8 - IndieQuest PitchArena - Premio in palio 
1. Il Team di Sviluppo giudicato vincitore dalla Giuria riceverà un premio a sostegno dello 

sviluppo quale riconoscimento del valore creativo, tecnico e comunicativo del progetto 

presentato. Il premio consisterà in una workstation professionale per lo sviluppo 

videoludico, messa a disposizione da uno sponsor tecnico dell’evento, il cui nome sarà reso 

noto attraverso i canali ufficiali dell’organizzazione. 

2. Il premio ha carattere di incoraggiamento alla creatività, e non costituisce in alcun modo un 

corrispettivo economico, un compenso o una forma di remunerazione. 

3. L’assegnazione del premio non è soggetta ad aleatorietà o sorte, ma avviene a seguito di 

valutazione qualitativa da parte della Giuria, secondo i criteri espressamente indicati nel 

presente regolamento. 

4. In conformità al D.P.R. 26 ottobre 2001, n. 430, il presente riconoscimento non configura 

una manifestazione a premio soggetta a comunicazione al Ministero dello Sviluppo 

Economico, trattandosi di iniziativa esclusa ai sensi dell’art. 6, comma 1, lettera a) del 

suddetto decreto (premio conferito nell’ambito di attività con finalità culturali e didattiche). 

5. Il premio non è convertibile in denaro, né può essere ceduto a terzi senza autorizzazione 

scritta dell’Organizzatore. 

6. L’Organizzatore si riserva il diritto di sostituire il premio con uno di pari valore e natura, in 

caso di sopravvenute indisponibilità indipendenti dalla propria volontà. 

Articolo 9 - PitchLab 

1. I Team di Sviluppo ammessi al Lucania IndieQuest hanno diritto a partecipare al workshop 

dedicato “PitchLab”. Il workshop formativo ha come obiettivo fornire ai team nozioni utili 

ad affrontare al meglio eventuali meeting futuri con investitori e publisher, attraverso 

l’analisi e l’editing dei pitch presentati nel corso del pitch contest. 

Articolo 10 - Tutela della Proprietà intellettuale 

1. L'Organizzatore riconosce e garantisce che la totalità dei diritti di proprietà intellettuale e 

industriale relativi ai progetti presentati (inclusi codice sorgente, concept, grafica, musica e 

ogni altro asset) rimane di esclusiva titolarità dei Team di Sviluppo partecipanti. La 

partecipazione al Lucania IndieQuest non comporta alcuna cessione, licenza o pretesa sui 

diritti d'autore dei progetti in gara. 
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Articolo 11 – Trattamento dei dati personali 
1. L'Associazione Nerdworks, in qualità di Titolare del Trattamento, si impegna a proteggere 

la privacy dei partecipanti secondo le modalità richiamate nell’informativa allegata al 

modello di partecipazione che qui si richiama integralmente. 

Articolo 12 – Disposizioni finali 
1. Qualsiasi modifica al presente Regolamento sarà notificata tempestivamente ai 

partecipanti. Per tutto ciò che non è espressamente previsto, si applica la normativa 

vigente. In caso di controversie, il foro competente sarà quello di Potenza. 
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